Aufgaben Hobby Horse Turnier

Dressur Hobby Horse Stufe 2 (DHH2) — Dauer circa 3 Minuten
Viereck 7 x 14 m, einzeln oder zu zweit, Mindestalter 5 Jahre

(A-X) Einreiten im Schritt. Im Mittelpunkt halten. GriiBen. Im Schritt anreiten.
(C) Rechte Hand.

(M) Im Arbeitstempo antraben.

(K-X-M) Durch die ganze Bahn Wechsel, dabei Tritte verlangern.

(A-X-A) Mitte der kurzen Seite im Arbeitstempo links angaloppieren

und auf dem Zirkel geritten (1-mal herum).

(A) Mitte der kurzen Seite Arbeitstrab.
(A-X-C) Aus dem Zirkel wechseln.
(@) Mitte der kurzen Seite im Arbeitstempo rechts angaloppieren,

ganze Bahn (1/2- mal herum).

(A) Mitte der kurzen Seite Arbeitstrab.

(E) Halbe Volte rechts.

(X) im Mittelpunkt 4 Tritte geradeaus, danach halbe Volte links.

(B) Ganze Bahn.

(A-X) Auf der Mittellinie abwenden. Im Mittelpunkt vor den Richtern halten.

GriuRen. Im Schritt die Bahn verlassen.



Dressur Hobby Horse Stufe 3 (DHH3) — Dauer circa 5 Minuten
Viereck 7 x 14 m, einzeln und auswendig zu Reiten, Mindestalter 5 Jahre

(A-X) Einreiten im Arbeitstrab. Im Mittelpunkt halten. GriiRen. Im Arbeitstempo antraben.
(C) Rechte Hand. Ganze Bahn.

(A-X-A) Auf dem Zirkel geritten.

(A) Ganze Bahn.

(K-X-M) Im Mitteltrab durch die ganze Bahn wechseln.

(M) Versammelter Trab.

(C-X-C) Auf dem Zirkel geritten.

(C) Ganze Bahn.

(E) Volte.

(K) Im versammelten Galopp links angaloppieren.

(H-B) Durch die halbe Bahn wechseln.

(B-F-A) Aullengalopp

(A) Versammelter Trab.

(C) Im versammelten Galopp rechts angaloppieren.

(C-X-C) Auf dem Zirkel geritten.

(C-X-A) Aus dem Zirkel wechseln. Fliegender Galoppwechsel bei X.

(A) Ganze Bahn.

(F-M) Mittelgalopp.

(M) Versammelter Galopp.

(H-X-F) Durch die ganze Bahn wechseln. Einfacher Galoppwechsel bei X.

(A) Schritt. Mittelschritt.

(C) Versammelter Trab.

(A) Halten. 4 Tritte rlickwartsrichten, daraus im Trab anreiten. Versammelter Trab.
(E) Halbe Volte rechts.

(X) Im Mittelpunkt 4 Tritte geradeaus, danach halbe Volte links.

(B) Ganze Bahn.

(A-X) Auf der Mittellinie abwenden. Im Mittelpunkt vor den Richtern halten. GriiRen. Im

Schritt die Bahn verlassen.



